
PALABRAS BISÍLABAS DIRECTAS-1

mesa agua liso
pelo palo polo
silla sofá hasta
pera paro para
solo sala raso
rizo pala peña
piño paño pena
pino casa piso
piña caso peso
perro gato toro
tarro tiza tila
lata loca lazo
losa mata rato
reto rito roto
rezo zorro malo
mula mulo muela
misa mito pisa

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIOS DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-11

barrendero bombero cirujano
psicología maestro pedagogo
biología arquitecto ingeniero

astronauta fisioterapeuta profesor
payaso gimnasta atleta
alberca natación olimpiadas
hípica calendario secretaria

camarero azafata enfermera
tronar atmósfera alianza
espíritu pararrayoa tesoro

corpulento grueso delgado
celestial accidente enfermo
andorra aragón extremadura
torero jerezano andaluz

banderillero placita auditorio
semana navidad vacaciones

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-12

la taza naranja la bici rosa el borracho ciego
la silla marrón el pelo rojo el vaso verde
la pera naranja la pelota azul la pared rosa
el gato negro la nariz naranja el pato amarillo
el pito gris la cola blanca la boca roja
el oso lila la oca blanca el sobre amarillo

la mesa marrón la hoja verde la leche blanca
la sangre roja el cielo azul el agua rosa
el campo verde el cerdo rosa el árbol marrón
el vaso rojo la taza naranja la perdiz naranja
la bici rosa la moto azul el tocino graso
el lago azul la mesa rota la bufanda amarilla

los guantes coloreados la bodega negra la botella marrón
el bolindre redondo el borracho ciego la violeta lila
el garage grande la cochera blanca la pleamar verde
el verano largo el otoño corto el mes frío

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-13

el dragón veloz la mariposa vuela la pradera verde
la merienda buena la comida rápida la lápida celeste
el cementerio gris el desayuno ligero el atardecer bonito

la esquina educativa la espátula plana el bolígrafo naranja
la pomada blanda el sueño dramático la pimienta picante
la amapola silvestre los claveles fucsias las margaritas blancas
el hipopótamo azul los márgenes fluviales el macetero marrón
la princesa alada la criatura feroz la jardinera grande
el hada madrina la madre generosa el padre responsable
el león hambriento la abuela simpática el hijo obediente
la mariposa vuela los ángeles buenos los músicos valientes

los refranes verdaderos las brujas sabias las maestras felices
la ayuda humanitaria el velero intrépido los piratas malignos
la madre naturalez los bosques tropicales el dragón veloz
los delfines azules los poemas preciosos los caminantes viejos

los granjeros jóvenes la pradera verde la selva negra

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-14

el balandro veloz la bahía azulada los plumeros grises
el tornado destructor las mareas rojas el ordenador rápido
la impresora fiel los cuadernos nuevos la librería antigua

el tesoro grandioso las jóvenes promesas los estanques dorados
la horquilla amarilla los trineos colorados el pelícano cantor
los cabellos rizados el hombre susurra los caballos corren

la peluquería femenina las piedras pesan el horizonte limpio
las galerias comerciales los centros ociosos los ciervos guerreros

la piara enorme el ganado vacuno las granadas sabrosas
las paredes oyen las palabras vuelan los edifcicios altos
los lapiceros largos las golondrinas azules los trabajadores honrados
los cigarros cortos las cigarras dormidas el langosto saltarín

el saltamontes glotón las hormigas blancas el hormiguero cerrado
las chozas selváticas las cosas difíciles las situaciones mandan
los amigos invisibles las malas compañias los compañeros buenos
los héroes anónimos el teatro urbano el teatro romano

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA "EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-15

los perros comen pan los gatos comen pescado las vacan dan leche

los cuadros son bonitos las sillas son duras las mesas están bien

el mesón está lejos el ordenador está encendido la ventana es grande

el niño estudia mucho las rayas están torcidas los médicos operan bien

las amapolas son rojas las cigarras cantan mucho en verano hace calor

los hombres van a la playa el camión corre mucho la velocidad es peligrosa

los monos saltan rápido el anillo está roto la grapadora se cayó al suelo

las oficinas son alegres el zoo agrupa animales los veterinarios curan enfermedades

las flores huelen muy bien la perra escapó al campo las ardillas se pelean

la escuela está lejos mis amigos estudian mucho yo escribo una carta

yo rezo una oración me gustan los animales el sofá es cómodo

la cama es blanda mi madre se tiñe el pelo mi padre es muy grande

mi hermano trabaja duro mi primo se fue a Madrid las teclas se han partido

el banco se ha movido ha habido un terremoto las islas son muy bonitas

las personas se ayudan el reloj se ha parado mi abuela tiene muchos años

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



FRASE CORTA-1

el velo blanco la tecla floja el pato rojo
la silla marrón el pelo rojo el vaso verde
la pera naranja la pelota azul la pared rosa
el gato negro la nariz naranja el pato amarillo
el pito gris la cola blanca la boca roja
el oso lila la oca blanca el sobre amarillo

la mesa marrón la hoja verde la leche blanca
la sangre roja el cielo azul el agua rosa
el campo verde el cerdo rosa el árbol marrón
el vaso rojo la taza naranja la perdiz naranja
la bici rosa la moto azul tocino
el lago azul la mesa rota la bufanda amarilla

los guantes coloreados la bodega negra la botella marrón
el bolindre redondo el borracho ciego la violeta lila
el garage grande la cochera blanca la pleamar verde
el verano largo el otoño corto el mes frío

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-16

Teo muerde el bocadillo la familia de Teo está aquí todos están muy contentos

han venido de viaje para celebrar una fiesta los pequeños juegan fuera

las madres hacen la comida los padres arreglan el jardín hay mucha comida buena

los regalos son muy bonitos hace un dia precioso el sol está grande y amarillo

la barbacoa está preparada hay carnes y pinchitos hay mazorcas de maiz

los perros quieren comer los gatitos esperan fuera de postre hay tartas

el jardin está muy bonito hay farolillos de colores todas las flores están abiertas

después jugarán a las cartas y tomarán café con leche mis primos salen de paseo

con sus amigos de la playa irán a una discoteca para bailar mucho y bien

beben cocacola y fanta la música está muy alta todos se tapan los oidos

están cansados de bailar pero están muy contentos luego dan un paseo largo

por la arena de la playa todos se  mojan los pies el agua está fresquita

hacen un castillo enorme y se manchan con la arena pero no les importa

ya se está haciendo tarde vuelven para casa todos están muy cansados

ha sido un dia muy largo pero lo han pasado bien los pequeños se han dormido

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-17

el perro sube las patitas encima de la silla el perro menea el rabo

la familia de Teo es grande Pablo tira del rabo la madre toma la sopa

el padre tiene mucha hambre el abuelo corta la carne Tia Rosa bebe zumo

Clara pincha con el tenedor para coger el trozo de pan Luis golpea la botella

Se ha caido un vaso encima el champán está muy frio el postre está en la bandeja

el babero de Pablo está sucio los peces nadan en la pecera los niños miran la ropa

en la caja hay mucho dinero la chaqueta tiene un bolsillo la señora lleva una falda 

el cesto está lleno de ropa tia Rosa se enfada con Cleta la abuelita está dormida

la bolsa de chuches está ahí Pablo se ha dado un golpe Clara se pone un jersey

el padre paga a la cajera la madre compra un vestido la mujer enciende la luz

el abuelo se sienta despacio Cleta toca el sombrero el guardia toca el silbato

el semáforo está rojo cuatro coches están parados los niños suben al autobús

el chofer sujeta el volante Teo lleva un paraguas azul una niña cruza la calle

una señora baja del taxi el cartero va en bicicleta una chica abre la puerta

la baranda es alta el médica visita a Teo el coche tiene una rueda 

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-18

Luis cena en la cocina Tia Rosa trae el chocolate la abuela cuenta un cuento

el padre habla por teléfono el abuelo pide una almohada el perro rompe una muñeca

se han caido las tijeras los lápices están en el sofá Pedro cierra  la puerta

hay un reloj de pared al lado de la ventana oyen la música de la radio

Teo tiene libros muy bonitos los cuadros parecen pequeños Clara riñe al perro Puc

la tele está encendida la madre guarda las sábanas los muñecos están rotos

Pablo llama a su padre la pared tiene una mancha el pantalón está roto

Clara se lava los dientes Cleta enseña el culete el bote de colonia es azul

el jabón está gastado Teo hace pipí en ele váter Tia Rosa se peina despacio

el cajón está lleno de anillos la madre limpia los oidos con bastoncillos de algodón

la abuela está muy resfriada el padre se pone la bata Luis se viste en el cuarto

la gente grita por la calle los músicos tocan el tambor un niño revienta un globo

Teo tiene tos y fiebre hay una mona muy fea el dragón echa humo

las bailarinas bailan bien la bruja es muy buena el marinero toca la flauta

el lobo tiene mucho sueño el payaso tiene un gorro rojo hay marionetas en la calle

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA- 19

Teo sopla la barca fuerte Clara come muchas patatas la madre gana un juego

la pizarra está colgada fuera el martillo está muy duro el padre ha cazado un león

todos han salido fuera quieren ir a un zoo cercano hay muchos tipos de animales

la caravana es muy bonita vamos a la playa este sábado voy a jugar con la arena

mi padre hace un castillo mi madre se baña mucho le gusta mucho nadar rápido

mis hermanos están de viaje los jugadores marcan gol todo el público grita mucho

a mi no me gusta el fútbol me gusta mucho patinar los patines tienen ruedas

Teo se puso muy enfermo tenía fiebre alta y tos el médico vino a verlo

le recetó un jarabe de fresa y unas pastillas de limón se ha quedado en la cama

no puede ir al colegio tiene las mejillas rojas también le duele la garganta

su madre fue a buscarlo a Teo le gusta ir al campo va con su padre a merendar

los dos suben a un árbol para ver el paisaje hay montañas y un río

después comen un bocadillo su madre se queda en casa para cuidar a los pequeños

este año iré a una granja la granja es de mi tio yo le ayudo a trabajar

me levanto muy temprano ordeñamos a las vacas echamos comida a los cerdos

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCION A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



PALABRAS BISÍLABAS DIRECTAS-2

cama perra piso
papel gallo pollo
mano memo mino
meta mono paro
pero hemos choza
sopa rana paco
poca boca pico
pito beso dedo
dado dijo leña
leño chucho chato

chicha queso quique
nono ñoño moza
fila saco saca
uña rato cojo
luna maja pecho
ojal rino chuche

chino noche piza

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD_PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-1

papel

árbol  cesta papel

aupa solo marrón

limón papel risa

gato pera mío

papel saco pila

mamá liso coco

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-2

ángel

amiga isla ángel
jaula ángel bote
ángel gris ojo
oía miau ajo

ángel tita topo
azul ángel cuco
canoa lápiz ángel
papel piña cielo
licor niño bola

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-3

sala mula tila
pelo palo polo
silla sofá hasta
pera paro para
solo sala raso
rizo pala peña
piño paño pena
pino casa piso
piña caso peso
perro gato toro
tarro tiza tila
lata loca lazo
losa mata rato
reto rito roto
rezo zorro malo
mula mulo muela

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-3

misa mito pisa

FUNDACIÓN ASMI
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IDENTIFICACIÓN RÁPIDAD-4

pecho rino luna
papel gallo pollo
mano memo mino
meta mono paro
pero he choza
sopa rana paco
poca boca pico
pito beso dedo
dado dijo leña
leño chucho chato

chicha queso quique
nono ñoño moza
fila saco saca
uña rato cojo
luna maja pecho
ojal rino chuche

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDAD-4

chino noche piza

FUNDACIÓN ASMI
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IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-5

canto gorda pasto
pardo parco percha
indio oscar alma
pasto peste pisto
pasta puerco anchoa
antón pierna anchoa
este orca horca
perla cojín andar
pesca pincho algo
hurto hincar inca
árbol asta hasta
inma olmo huerto
venta viento hinchar
ando alta gorda
antes ante ente
banco venta canto

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-6

bizco ando nadar
caldo hondo pesca
isla laud león

pasto pardo pierdo
menta manta monta
ninfa ninya jazmín
barco balde bolsa
asno oslo laos
orden nadar baúl
bolso bolsa balsa
bizco asco pared
pastel altar alud
oído ratón aún
ando canto palma
pelma tarde monta
nunca junco galgo

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-7

oveja estufa cartelón
caldo hondo pesca

martillo campana tresillo
caballo antena pelota
bocata sábana pantalla
tijera anillo pulsera

carpeta cartucho butaca
camello caballo agustín
circulo cebolla ceniza
celeste barcaza trompeta

bizcocho galleta patinar
ejemplo estuche alegre
rebeca chaqueta retinto
abeja oveja animo

pelamzo elena zapato
muñeca cartelón cayuco

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-8

jarrones guantes febrero
caldito azufre pescado
océano bóveda paredes
balones cerveza galones
peluche pinocho jarrones

templado temblando preparar
plenitud botines pantalón
gomita goleta albatros
trineo panceta naranja

garbanzos lentejas arroces
triciclo añejo tocino
camisa abrigo bufanda
guantes bodega botella
bolindre borracho ventura
garage cochera pleamar
verano otoño febrero

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDA-9

trepando cogido saltando
tormenta ordenador partido
programa estructura cartucho
bolindres lectura escritura
papiros estrofas párrafos
estallar entallón presunto
huracán frenazo calzada
colegio aprender bañera
tiritar pantalón abrigo
barriga paraguas chubasco
barrica barrido gestual

triángulo rectángulo cuadrado
trapecio romboide estrella
botellas plumeros ángeles

garganta preludio música
invierno veraneo agosto

FUNDACIÓN ASMI
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PALABRAS BISÍLABAS DIRECTAS  E INDIRECTAS-1

arco alto perdiz
pardo parco percha
indio oscar alma
pasto peste pisto
pasta puerco anchoa
antón pierna anchoa
este orca horca
perla cojín andar
pesca pincho algo
hurto hincar inca
árbol asta hasta
inma olmo huerto
venta viento hinchar
ando alta gorda
antes ante ente
banco venta canto
pienso sillón espada

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



PALABRAS BISÍLABAS DIRECTAS E INDIRECTAS-2

pincho pancho oeste
caldo hondo pesca
isla laud león

pasto pardo pierdo
menta manta monta
ninfa ninya jazmín
barco balde bolsa
asno oslo laos
orden nadar baúl
bolso bolsa balsa
bizco asco pared
pastel altar alud
oído ratón aún
ando canto palma
pelma tarde monta
nunca junco galgo
funda fusta falda

FUNDACIÓN ASMI
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PALABRAS BISÍLABAS TRISÍLABAS-1

pincho pancho oeste
caldo hondo pesca

martillo campana tresillo
caballo antena pelota
bocata sábana pantalla
tijera anillo pulsera

carpeta cartucho butaca
camello caballo agustín
circulo cebolla ceniza
celeste barcaza trompeta

bizcocho galleta patinar
ejemplo estuche alegre
rebeca chaqueta retinto
abeja oveja animo

pelamzo elena zapato
muñeca cartelón cayuco
estufa almendra pistacho

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



PALABRAS BISÍLABAS TRISÍLABAS-2

pinchito panchito perchero
caldito azufre pescado
océano bóveda paredes
balones cerveza galones
peluche pinocho jarrones

templado temblando preparar
plenitud botines pantalón
gomita goleta albatros
trineo panceta naranja

garbanzos lentejas arroces
triciclo añejo tocino
camisa abrigo bufanda
guantes bodega botella
bolindre borracho ventura
garage cochera pleamar
verano otoño febrero
agosto algodón patata

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



SALTO DE OJO-1

árbol  cesta silla

aupa solo marrón

limón papel risa

gato pera mío

camión saco pila

mamá liso coco

papá polo mano

ceja pipa pato

amiga isla año

jaula pino bote

ángel gris ojo

oía miau ajo

línea tita topo

azul día cuco

canoa lápiz mono

papel piña cielo

licor niño bola

tela río lobo

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



SALTO DE OJO-2

uñas sala lomo

cucu ola como

nueve leía melón

pupa mala memo

zumo mola loma

uno lío puma

lluvia alí muela

cuadro lola nueces

auto lulú mula

luna lolo vuela

sol ale nulo

luz ole vaca

uvas lilo oso

lila lame silla

lata lima cana

alma lama cama

ala lana plato

loto lona vaso

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"



IDENTIFICACIÓN RÁPIDAD-10

encender traspasar trineo
tornado equipación partido
huracán alfabeto retirar

grapadora portátil firmamento
ventanal biblioteca película
portales pintores escultores

bienvenido despedida saludar
mantelerias bandejas construir
cristalerias sastrería peluquería
chimeneas estufas radiador
ventilador joyerias felpudos
esqueleto avestruz elefantes

hipódromo alunizaje aterrizaje
aeropuerto dromedario eléctrico
anuncio concierto violinista
estación moraleja aeródromo

FUNDACIÓN ASMI

SERVICIO DE ATENCIÓN A LA DISCAPACIDAD-PROGRAMA"EDUCAR PARA INTEGRAR"
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